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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. |Nazwa przedmiotu Malarstwo Scienne i witraz
2. |Nazwa przed. w jezyku angielskim
Imig i nazwisko kierownika pracowni prof. Jacek Zdybel
3. |/osoby prowadzacej zaj¢cia oraz asystenta mgr Przemystaw Garczynski
wraz ze stopniem/tytutem naukowym
4. [Kierunek/ Wydziat Malarstwo / Wydziat Malarstwa
5. |Specjalno$¢ (jesli dotyczy) —
6. |Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot Wydzial Malarstwa / Katedra Specjalizacji
" |(wydziat / kierunek, zaktad) Artystycznych
7. |Poziom ksztalcenia (I st, II s, j. mgr) Studia jednolite magisterskie
] Forma studiow Stacjonarne
" |(stacjonarne/niestacjonarne)
9. |Profil studiow ogolnoakademicki
10. [Jezyk wyktadowy polski, angielski
1 Status przedmiotu (obowigzkowy, do do wyboru
" |wyboru)
12 [Rok studiéw / semestry m-v/56,7,8,9
13. 2 (3456|738 9]10
Liczba godzin w rozbiciu na semestry
120 | 120 | 120 | 120 | 120 | 30
14 . i o 5 7 7 7 7 8
" |Liczba punktéw ECTS w rozbiciu na
semestry
15. |Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu z0 (zo [zo |zo |zo |zO
na semestry ( z — zaliczenie, zo —
zaliczenie z ocena, e — egzamin)
» zaliczony poprzedni (IV) semestr studiow na
. kierunku Malarstwo.
16. | Wymagania wstgpne

* zainteresowanie przedmiotem Malarstwo
$cienne i witraz
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FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY

Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia | Seminarium Plener Inne

artystyczna projektowa

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCII

Cele w zakresie wiedzy:

Student posiada wiedzg¢ z zakresu teorii i praktyki sztuki realizowanej w przestrzeni publicznej, ze
szczegblnym uwzglednieniem malarstwa Sciennego i technik szkta artystycznego.

Zna historyczne, estetyczne oraz spoteczno-kulturowe uwarunkowania realizacji artystycznych w
przestrzeni publicznej oraz zasady przygotowania projektu przeznaczonego do realizacji w
rzeczywistym konteks$cie przestrzennym.

Posiada wiedze dotyczacag wtasciwosci 1 zastosowania materiatdow oraz technologii stosowanych w
malarstwie $ciennym i witrazu.

(Odniesienie: W05, W06, W07, W08)

Cele w zakresie umiejetnoSci:

Student potrafi opracowac koncepcje oraz przygotowac projekt artystyczny przeznaczony do
realizacji w przestrzeni publicznej, z uwzglednieniem kontekstu miejsca, uwarunkowan
technologicznych i organizacyjnych.

Realizuje zamierzenia artystyczne w zakresie malarstwa $ciennego i witrazu, stosujac wlasciwe
techniki, materiaty i rozwigzania technologiczne.

Potrafi planowac i prowadzi¢ proces tworczy od etapu koncepcji i analiz po przygotowanie
dokumentacji projektowej i realizacyjnej, rozwijajac jednoczesnie wlasny jezyk artystyczny.
(Odniesienie: U02, U04, U0OS, U07, UOS, U10, U12, U15)

Cele w zakresie kompetencji spolecznych:

Student jest gotéw do samodzielnego i odpowiedzialnego podejmowania decyzji artystycznych oraz
systematycznego doskonalenia warsztatu i poszerzania wiedzy.

Jest przygotowany do funkcjonowania w kontekscie spotecznym i zawodowym sztuki w przestrzeni
publicznej, w tym do wspodlpracy z interesariuszami zewngtrznymi oraz pracy zespotowe;.
Wykazuje gotowos¢ do przyjmowania informacji zwrotnej oraz odpowiedzialnosci za przebieg i
efekty realizacji.

(Odniesienie: K01, K02, K03, K04, K05, K07, K08)

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] -
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

L Odniesienie do
Odniesienie
do semestrow (nalezy
Kod | Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ |kierunkowych zaznaczyé znakiem ,,x”)
PEU efektow
uczeniasi¢ | 1| 2f3|af s|e|7[s]o | 10
WIEDZA
W1 | Zna technologiczne wzorce lezace u podstaw MJ W05 x| x
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kreacji artystycznej w malarstwie $ciennym i
witrazu, umozliwiajace podjecie dalszej pra-
cy w celu osiggniecia swobody i niezalezno-
$ci wypowiedzi artystycznej w przestrzeni
publiczne;j.

W2

Zna zasady tworzenia i komponowania
obrazu oraz kreowania realizacji malarstwa
$ciennego 1 witrazu o wysokim stopniu
oryginalnosci na podstawie wiedzy o stylach
w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjach.

MJ W06

W4

Zna problematyke zwigzang z technologiami
stosowanymi w sztukach plastycznych ,
szczegodlnie z rozwojem technologii w
obszarze malarstwa $ciennego i witrazu.

MJ W07

W3

Rozumie wzajemne relacje miedzy
teoretycznymi i praktycznymi aspektami
malarstwa $ciennego i witrazu w zakresie
organizowania i realizowania przedsigwzig¢
artystycznych.

MJ_ W08

UMIEJETNOSCI

Ul

Potrafi §wiadomie ksztattowac i wykorzysty-
wac swojg osobowos¢ artystyczng do two-
rzenia, realizowania i wyrazania wlasnych
oryginalnych idei oraz koncepcji w obszarze
malarstwa §ciennego i witrazu.

MJ_U02

U2

Potrafi odpowiedzialnie podej$¢ do prezenta-
cji wiasnych dokonan artystycznych podczas
publicznych wystapien, wykazujac kreatyw-
ne umiejetnosci nawigzywania kontaktu z
publicznoscia.

MJ U5

U3

Potrafi komunikowac si¢ na tematy zwigzane
z obszarem sztuki malarstwa §ciennego i wi-
trazu ze zréznicowanymi kregami odbior-
cOow i1 prowadzi¢ dyskusje na te tematy.

MJ U12

U4

Potrafi samodzielnie planowac i realizowaé
uczenie si¢, inspirujgc w tym zakresie innych
0s6b.

MJ_U10

Us

Potrafi swobodnie korzysta¢ z metod, narze-
dzi oraz nabytych umieje¢tnosci warsztato-
wych przy realizacji wlasnych projektoéw ar-
tystycznych w malarstwie Sciennym i witra-
zu., w tym z technik informacyjno-komuni-
kacyjnych.

MJ_U08

U6

Potrafi tworczo wspolpracowaé w ramach
realizacji zadan zespotowych: projektowych,
organizacyjnych, technicznych i technolo-

MJ_U07
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gicznych, biorgc odpowiedzialnos¢ za kiero-
wanie odcinkowymi aspektami realizacji.

u7

Potrafi projektowac wlasne realizacje arty-
styczne w malarstwie §ciennym i witrazu. z
uwzglednieniem uwarunkowan spotecznych
i prawnych.

MJ U05

U8

Potrafi swiadomie wykorzystywaé wzorce le-
zace u podstaw kreacji artystycznej w kontek-
Scie sztuki malarstwa §ciennego i witrazu,
projektujac swoje wypowiedzi artystyczne
swobodnie i niezaleznie w ramach ogdélnych
zatozen estetycznych.

MJ_U04

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Kl

Jest sSwiadomy koniecznos$ci dalszego posze-
rzania swoich umiejetnosci oraz wiedzy w
celu osiagnigcia swobody dziatan w obszarze
sztuki malarstwa §ciennego i witrazu.

MJ K03

Jest gotow do przygotowania ztozonych pro-
jektow koncepcyjnych i realizacyjnych z ob-
szaru sztuki malarstwa $ciennego i witrazu.w
formie wymaganej w pracowni z zastosowa-
niem réznych technik prezentacyjnych.

MJ K08

K3

Jest gotow do inspirowania i doskonalenia
umiejetnosci praktycznych innych os6b w
kontekscie sztuki malarstwa §ciennego i wi-
trazu.

MJ K01

K4

Jest gotow do efektywnego komunikowania
si¢ oraz inicjowania dziatan w malarstwie
$ciennym i witrazu oraz kulturowe;.

MJ_K07

K5

Jest gotow do samodzielnego integrowania
nabytej wiedzy i doswiadczenia oraz podej-
mowania w zorganizowany sposob nowych i
kompleksowych dziatan artystycznych, takze
w warunkach ograniczonego dostgpu do po-
trzebnych informacji.

MJ K02

K6

Jest gotow do podejmowania refleksji na te-
mat spotecznych, naukowych i etycznych
aspektow zwigzanych z wlasng dziatalnoscia
artystyczna malarstwa $ciennego i witrazu.

MJ K05

K7

Jest gotow do wykorzystania w roznych sy-
tuacjach wiedzy i doswiadczenia psycholo-
gicznego, wspomagajacego dziatania arty-
styczne malarstwa $ciennego i witrazu.

MJ K04
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TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie
(z uwzglednieniem formy zajec¢ oraz przedmiotowych efektow ucznia sig) do PEU
Tematy zwiazane z poznawaniem techniki i technologi artystycznych. Kopia (interpretacja) | W05, W07
fragmentu dzieta istniejacego. Wprowadzenie wiasnych elementow umozliwiajacych Eggﬂ Eg?f Iligi
zakomponowanie dzieta zamknigtego z zachowaniem stylu dzieta oryginalnego. ’ ’
Interpretacja szeroko pojmowanego dzieta: literackiego, sztuki, czy charakterystycznego Wo0s5, W07, W08
tematu w okre$lonym stylu artystycznym wykonanego w zakladanej technice artystycznej. | U02, U0,
K03, K04, K05
Realizacja wlasnych projektow artystycznych jednostkowych; samodzielnos¢ w tworzeniu | W06, W08
cykli prac jak rowniez ztozonych projektow sktadajacych sie z kilku prac tworzacych jedng | U02, U04, U08,
owiedz artystyczng. ul10
s ystyezna K02, K04, K05,
KO07
Przygotowanie i realizacja projektéw na zadany temat (odpowiedZ na zamdwienie W06, W08
inwestora) w sposob catkowicie autorski. Przygotowanie projektu, opis ideowy i Uo04, U0s, U08,
technologiczny, wykonanie probki technologicznej, tj. fragmentu pracy w wybrane;j ul10, Ul2
technice. K02, K04, K05,
KO07
Przygotowanie i przeprowadzenie projektu realizowanego w zespole tworczym. W06, W08
Uo04, U05, U07,
U10,U12, U15
KO1, K02, K07,
K08

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowiazkowa (tylko Gage John ,,Kolor i kultura” Universitas 2008
pozycje ktore student ma szans¢
przeczyta¢ w ramach pracy

wlasnej)*: Zychowska M.J. ,,Wspolczesne witraze polskie” PK 1999

Hornung D. ,,Kolor. Kurs dla artystow i projektantow” Universitas 2004
Gombrich E.H. ,,Pisma o sztuce i kulturze” Universitas 2011

Doerner Max ,,Materiaty malarskie i ich zastosowanie” Arkady 2017

Slesinski Wtadystaw ,, Techniki malarskie, spoiwa mineralne” Arkady 1983
Slesinski Wiadystaw ,,Malarstwo sztalugowe i §cienne” Arkady 1989

Anfam D. i inni ,,Techniki wielkich mistrzow malarstwa” Arkady 1999

*Literatura musi by¢ dostgpna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

Student moze dodatkowo korzysta¢ z literatury uzupehiajacej, ktora jest dostgpna w pracowni lub u

prowadzacych:
Sikorski Tomasz, Rutkiewicz Marcin, ,,Graffiti w Polsce 1940-2010” Carta Blanca 2011
Aidan Hurt ,,Ikona Podrecznik malarstwa ikonowego i Sciennego” Jedno$¢ 2015
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METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”)

Kod Realizacja Realizacja ' lgjtn | gz ' Innse (Wpisaé
PEU Przeglad pracy pracy Prezentacja - I — Kolokwium Jakie)
artystycznej | projektowej
W05 | x x x x
W06 | x x X X
W07 | x X X X
Wo8 | x x x x
U022 | x X X X
Uuo4 | x X X x
uos | x X X x
uoe6 | x X x X
Uo7 | x x x x
uog | x x X X
Uul0 | x X X X
Ul2 | x x x x
Uls | x X X X
Kol |x X X x
K02 |x X X x
K03 | x X x X
K04 | x x X x
K05 | x x X X
K06 | x X X X
K07 | x X X X
K08 | x X X X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tresci programowych)

Ocena pracy studentéw w pracowni Malarstwa Sciennego i Witrazu opiera si¢ na poréwnawczej prezentacji wszystkich
realizacji semestralnych, w tym prac projektowych, etapow prob technologicznych oraz wersji ostatecznych. Prezentacja
odbywa si¢ na forum pracowni, w obecnos$ci prowadzgcego oraz pozostatych studentdw, ktorzy uczestnicza w procesie
oceny kolezenskiej, majac mozliwos¢ przedstawienia wlasnej opinii i uzasadnienia kryteriow oceny.

Do kryteriéw oceny nalezg:

® Poziom artystyczny prezentowanych prac — estetyka, kompozycja, oryginalnos¢ oraz spojnos¢ z zatozeniami
tematu i techniki (PEU: MJ_ W06, MJ U08, MJ U10).
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e Udokumentowany proces projektowy zadania — przygotowanie szkicow, projektéw koncepcyjnych, opisow
technologicznych i ideowych, wykonanie probek technologicznych oraz etapy realizacji dzieta (PEU: MJ U02,
MJ U04, MJ _UO05, MJ UO08, MJ U12).

® Postgpy w procesie uczenia si¢ — rozwoj umiejetnosci artystycznych, samodzielno$¢ w realizacji projektéw oraz
zdolno$¢ do refleksji nad wlasng praktyka (PEU: MJ_ W07, MJ _U06, MJ_KO03).

® Poziom techniczny i technologiczny wykonanych prac — poprawnos¢ stosowanych materiatow, technik i narzgdzi
w kontekscie realizowanej pracy (PEU: MJ _U02, MJ_U04, MJ_U08, MJ U12).

® Zaangazowanie i systematyczno$¢ w pracy w pracowni — udzial w zajeciach, przestrzeganie harmonogramu
realizacji projektoéw, aktywno$¢ w dyskusjach i pracy zespotowej (PEU: MJ K02, MJ K07, MJ_KO08).

Skala ocen:

® QOcena bardzo dobra plus (5.5) — wyr6zniajacy si¢ poziom artystyczny i techniczny prezentowanych prac;
catkowita samodzielnos¢ w realizacji projektow; wyjatkowe zaangazowanie i systematycznos$¢ w pracy w
pracowni. Student w pelni osiagnat zalozone efekty PEU w zakresie wiedzy, umiejetno$ci i kompetencji.

® QOcena bardzo dobra (5.0) — wysoki poziom artystyczny; wysoki poziom zaangazowania w proces projektowy
zadan, wysoki poziom techniczny i technologiczny prezentowanych prac. Student w peini osiagnat kluczowe
efekty PEU z niewielkimi odstgpstwami.

® QOcena dobra plus (4.5) — dobry poziom artystyczny prezentowanych prac; wysoki poziom zaangazowania w
proces projektowy zadan, wysoki poziom techniczny i technologiczny prezentowanych prac; zauwazalne postepy
w pracy w pracowni. Student osiagnat wigkszos¢ efektow PEU z drobnymi brakami.

® QOcena dobra (4.0) — solidny poziom artystyczny oraz dobre rezultaty artystyczne wykonanych prac;
zaangazowanie w pracowni na dobrym poziomie. Student osiagnal efekty PEU w zakresie podstawowych
umiejetnosci praktycznych i wiedzy.

® Ocena dostateczna plus (3.5) — przecigtny poziom artystyczny wykonanych prac; srednie zaangazowanie w
pracowni. Student osiagnat efekty PEU w minimalnym zakresie praktycznym i wiedzy.

® Ocena dostateczna (3.0) — minimalny poziom wykonania prac; ograniczone zaangazowanie w pracy w pracowni;
student osiagnat tylko cze¢s¢ wymaganych efektow PEU.

® Ocena niedostateczna (2.0) — brak aktywnosci w realizacji projektow i pracowni, niewykonanie wymaganych
zadan; niedostateczny poziom artystyczny i techniczny; student nie osiagnat zakladanych efektoéw PEU.

BILANS PUNKTOW ECTS
Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatem na

semestry

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udziatlem
nauczyciela akademickiego (godziny zajec zgodnie z planem)

12 |12 |12 |12 |12 |30
0 ]0 |0 (O

Godziny pracy wilasnej studenta (indywidualna praca

koncepcyjna, projektowa, realizacja dziatan tworczych, 21

przygotowanie prezentacji, przygotowanie do egzaminu,

zaliczenia, czytanie literatury obowigzkowej i inne)

30 190 [90 [90 |90

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
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EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT
(jeden punkt ECTS odpowiada 25 godzinom pracy)

prof. Jacek Zdybel

Osoba odpowiedzialna za karte




